O :HEWNRAS BASES DE HABILIDADES
JOUEBRADAS

S Agilidad
Comunicacion (MEN+ESP)/2+ATR
Jugador/a

Cultura MEN
NOMBRE
ESTELA

(MEN+CUE)/2-TAM
ESPIRITU

(MEN+ESP)/3

Percepcion (MEN+ESP)/2
TAMANO 1

Técnica (MEN+CUE)/2
()
N4
9

Discrecion

Hechiceria

MENTE

Persona

FUERZA

©
N4

Secreto Escenario

Total gastado

O Arma CC
O Arma CC
O Arma CC
O Arma CC
O Arma Pr
O Arma Pr
O Artesania Carpinteria

O Artesania TEC

O Nadar AGI-Est.X3
O Naturaleza 1+CUL
O Navegacion CcuUL
O Ocultar 1+TEC
O Oratoria COM
O Orientacion 1+PER
O Pelea 2+AGl
2+PER

O Forzar cerraduras TEC
O Hurtar DIS-Est.
O Idioma Tiles 4+CUL
O ldioma Mereni CuUL
O Idioma CUL
O Idioma CUL
O Instruir COM
O Interpretar suefios  CUL

O Percatarse

O Autoridad COM
O Bellas artes CUL

QO Intimidar 1+COM

QO Inventar TEC

O Perspicacia 2+PER
O Persuadir 2+COM

O Buscar 1+PER
QO Callejeo COM
O Conocimiento magico CUL
O Correr 2+AGI-Est.
O Documentacion PER
O Encanto 2+COM
O Enganar 2+COM
O Equilibrio 1+AGI-Est.
O Esquivar 1+AGI-Est.
O Estrategia CUL

O Pociones CUL
O Primeros auxilios TEC
O Rastrear PER
O Saltar 1+AGI-Est.x2
O Seguir DIS
O Sigilo 1+DIS-Est.Xx2
O Tierras Quebradas 1+CUL
O Torturar TEC
O Tratar animales COoM
QO Trepar 2+AGI-Est.

O Juego PER
O Lanzar 2+AGl
QO Leyendas 2+CUL
O Manejar botes AGI-Est.
O Manejar carros TEC
O Medicina CUL
O Memorizar 1+CUL
O Montar AGI
O Multiverso CcuL
O Masica COM

h ' PUNTOS DE VIDA ' 4 ARMAS

Cayado Maza 1-1

Habilidad  Dario Tipo Longitud/Alcance

Contundente Media

Max. 13

Rasguio

Herida leve

Herida grave

Heridas

\ ,
FORTUNA

o (1 ST

Armadura Tipo
Ropa de abrigo Blanda M 1

PROTECCION

[] DEBILITADO  [] INCAPACITADO

Casco/Yelmo Escudo om_ O
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NOMBRE
ESTELA

. e

INFORMACION PERSONAL

Edad 9% Origen Frondas
Profesion Hechicera

Religion Caos rampante

Descripcion fisica

Complexion débil, pero con energia en la
mirada. Ufias pintadas, cabellos sueltos
y adornos.

A" ANLEALTAD )
DIFD @
4 20

Actitud ante lo divino
Rebelde

PACTOS

Historia personal

Consegui acomodarme como hechicera
al servicio del barén de Pértico, pero
después de perder a dos maridos y un
hijo en las reyertas de Frondas, solo
ansio la paz. Ahora mi hijo Tauro esta en
serio peligro y deseo salvarlo.

GUIAS INTERPRETATIVAS

Motivacion
Salvar a mi hijo Tauro

BENDICIONES

EQUIPAMIENTO Carga
Cayado L5

Ropa de abrigo L5

O umentira O OO QO O

Tauro es una persona maravillosa

Amuletos, abalorios

HECHICERIA

VERBOS

Aumentar

Conocer

Disminuir

Dirigir
Inhibir
Invocar
Modificar
Transformar

ESFERAS

Agua
Aire

Fuego

Tierra

Cuerpo

Espiritu
Mente

Planta

Caos

@ OO O O L OR0RCIGEEE S DICORGROGRG OO

Ley

HECHIZOS

[ ] Borrar recuerdos

SitErs Disminuir mente Dif. 15 pm 2

H Convocar caballo

Pasiones
O AMOR Mi hijo Tauro

Solo de viaje:

Bolsa de viaje con mudas

O ODIO La guerra

Personalidad. Rasgos Positivos
e Alegre
'e) Benevolente

Personalidad. Rasgos Negativos
0) Desconfiada

'e) Despistada

VENTAJAS Y DESVENTAJAS

Hechicera -3

Invocar mente

Sintaxis Dif. 10 pm 1-3

@ Debilitar fuerza espiritual

Sintaxisw Dpif. 15 pm 14

@ Detener proyectiles

Inhibir tierra

Sintaxis Dif. ﬂ PM i

] Enamorar

Modificar mente

Sintaxis Dif. 10 pm 1

] Invocar fantasma

Vieja -3

Falta de dedos +5

Hechizo 2 -2

4 soberanos de oro y 5 de plata

Invocar espiritu

Sintaxis Dif. 15 pM _2

B Magnetizar

Modificar tierra

Sintaxis Dif. 10 pm _1

] Mareos

Coste total

Dinero 50 soberanos de bronce

Disminuir mente

Estorbo

Total 3

Sintaxis

Bl Resquebrajar roca

Dif. 10 pm _1

Falta de dedos:

<] NOTAS

Tengo agarrotados varios dedos en la mano derecha. Sufro un malus de -3 en

todas las habilidades de Técnica.

©2021 Ediciones t&t
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Sintaxis Disminuir tierra

Dif. 15 pm_2

Sintaxis

N PUNTOS DE MAGIAZ,
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