BASES DE HABILIDADES

Agilidad CUE-TAM
Comunicacion (MEN+ESP)/2+ATR
MEN
(MEN+CUE)/2-TAM
(MEN+ESP)/3
(MEN+ESP)/2
(MEN+CUE)/2

. T1TERRAS
JOUEBRADAS
Jugador/a
NOMBRE
i VICTORIO i
ESPIRITU
0,
N\~ N\~
ATRACTIVO FUERZA TAMANO
ololo
N4 N 4 b\
O Arma CC Asta E
O Arma CC Escudo 12

Cultura

Discrecion
Hechiceria
Percepcion

Técnica

CUERPO MENTE

Persona

Objeto ==

Secreto 1

Escenario

Total gastado

=<
DIS-Est.

O Nadar
O Naturaleza

O Forzar cerraduras
O Hurtar

AGI-Est.X3
1+CUL

O Arma CC Pufial

Acl | 9

O Arma CC

AGI

O Arma Pr

TEC

O Arma Pr

NEC

O Artesania

TEC

O Artesania

NEC

O Autoridad

COM
CUL

O Idioma Tiles

O Idioma
O Idioma

4+CUL
CUL
CUL

O Idioma
QO Instruir

O Interpretar suefos

QO Intimidar

CUL
COM
CUL
1+COM
EC

O Pelea

O Navegacion
O Ocultar
O Oratoria

O Orientacion

O Percatarse
O Perspicacia

CUL

EIEC

COM

1+PER

2+AGlI

2+PER

2+PER

2+COM

O Persuadir
O Pociones

O Inventar

O Juego

O Lanzar

O Leyendas

O Manejar botes
O Manejar carros
O Medicina

O Memorizar

O Bellas artes
O Buscar 1+PER
QO Callejeo COM
O Conocimiento magico CUL
O Correr 2+AGI-Est.
O Documentacion PER
O Encanto 2+COM
O Enganar 2+COM

PER
2+AGI
2+CUL
AGI-Est.
TEC

CUL
1+CUL

CUL
TEC

O Primeros auxilios
O Rastrear PER
O Saltar 1+AGl-Est.x2
O Seguir DIS
O Sigilo 1+DIS-Est.Xx2
O Tierras Quebradas 1+CUL

O Equilibrio
O Esquivar
QO Estrategia

1+AGI-Est.
1+AGI-Est.
CUL

O Montar AGI

O Multiverso CuUL

COM

O Masica

O Torturar
O Tratar animales
QO Trepar

2+AGI-Est.

iNEC
COM

ARMAS

Lanza corta

Habilidad  Dafio Tipo Longitud/Alcance

Media
Corta

A. de asta Penetrante

Max. 20

Rasguio

Escudo medio Escudo Contundente

Corta
Medio

Daga Pufial Penet. / Cort.

Herida leve Lanza arrojadiza Lanzar Penetrante

Herida grave Arco corto Arco Penetrante Largo

Heridas

\ ,
FORTUNA

PROTECCION

Armadura
Laminas im +1

[ DEBILITADO  [] INCAPACITADO Casto/Yelmo Eseido M 2
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NOMBRE HECHICERIA

VICTORIO VERBOS
Aumentar

.

INFORMACION PERSONAL

Edad 28 Origen Patriarcado

Conocer

Disminuir

Dirigir
Inhibir
Invocar
Modificar
Transformar

Profesion _Soldado
Ley ortodoxa

Actitud ante lo divino

Religion

Atemorizado

Descripcion fisica

Gran y cuidado bigote, pelo moreno bien
cortado y ropa impecable. Alto y
musculoso. Mirada melancolica.

PACTOS

ESFERAS

Agua
Aire

Fuego

Historia personal

BENDICIONES Tierra

Deserté del ejército del Patriarcado y
desde entonces trabajo como mercenario
en Frondas. Desde hace afos soy el
guardia personal de la sefiora Estela y su
nieta. Mi relaciéon con el Caos me da
problemas de conciencia.

Cuerpo

Espiritu
Mente

Planta

Caos

@ OO O O L OR0RCIGEEE S DICORGROGRG OO

Ley

GUIAS INTERPRETATIVAS EQUIPAMIENTO HECHIZOS
Motivacion Armadura de laminas

Proteger a Estela Daga
Cnivniariicte E AN ERENE Capa de pieles, botas Sintaxis
Es mejor actuar que hablar Casco m

Pasiones Sanzaleona Sintaxis

O AMOR Mi patrona Estela Escudo medio

O oDIO Las personas arrogantes Arco corto |
Carcaj (20 flechas) Sintaxis

Sintaxis

Personalidad. Rasgos Positivos
e Leal

(solo de viaje)

'e) Pulcro

Bolsa de viaje con mudas
Personalidad. Rasgos Negativos [ |
0) Violento

Sintaxis

'e) Timido

[ |
VENTAJAS Y DESVENTAJAS Sintaxis

Berserk -3
1 O

Sintaxis

Meticulosidad

9 soberanos de plata H

Dinero 10 soberanos de bronce Sintaxis

Estorbo_ 1 Total [ 15,5 [ |

Coste total ST (2015 M S

<] NOTAS -

Meticulosidad: Sintaxis
Puedo sumar un bonificador de +2 a una tirada de habilidad cuando haya tenido
tiempo de prepararme (alrededor de una hora).

Berserk

Puedo entrar en un estado de furia asesina, e ignorar asi los efectos de los
estados Debilitado e Incapacitado. En berserk no puedo abandonar el combate
voluntariamente.
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