BASES DE HABILIDADES

Agilidad CUE-TAM
Comunicacion (MEN+ESP)/2+ATR
MEN
(MEN+CUE)/2-TAM
(MEN+ESP)/3
(MEN+ESP)/2
(MEN+CUE)/2

. TIERRAS
JOUEBRALAS

Jugador/a

Cultura

Discrecion
NOMBRE

ANUSH EL SALTADOR

Hechiceria
Percepcion

Técnica
ESPIRITU

©,

TAMANO

CUERPO

N\~
ATRACTIVO FUERZA

(] (2

N4 N 4
O Arma CC Maza Tﬂ
O Arma CC Pufial 9
O Arma CC
O Arma CC
O Arma Pr
O Arma Pr
O Artesania Barcos

O Artesania
O Autoridad

MENTE

A
N\~

Persona

Objeto ST

Secreto Escenario

Total gastado

O Nadar

O Naturaleza
O Navegacion
O Ocultar

O Oratoria
O Orientacion
O Pelea

O Percatarse

O Forzar cerraduras TEC
O Hurtar DIS-Est.
O ldioma Mereni 4+CUL
O ldioma Tilés CuUL
O Idioma CUL
O Idioma CUL
O Instruir COM
O Interpretar suefios  CUL
O Intimidar 1+COM
O Inventar TEC

AGI-Est.X3
1+CUL
CUL

EIEC
COM
1+PER
2+AGlI
2+PER
2+PER
2+COM

COM
CUL

O Perspicacia

O Bellas artes
O Buscar 1+PER
QO Callejeo COM
O Conocimiento magico CUL
O Correr 2+AGI-Est.
O Documentacion PER
O Encanto 2+COM
O Enganar 2+COM
O Equilibrio 1+AGI-Est.
O Esquivar 1+AGI-Est.

O Juego

O Lanzar

O Leyendas

O Manejar botes
O Manejar carros
O Medicina

O Memorizar

O Montar

O Multiverso

AGI-Est.

PER
2+AGlI
2+CUL

TEC
CUL
1+CUL
AGI
CUL

O Persuadir
O Pociones

O Primeros auxilios

O Rastrear
O Saltar
O Seguir
O Sigilo

O Tierras Quebradas 1+CUL

O Torturar

O Tratar animales

CUL

TEC

PER

1+AGI-Est.X2

DIS

1+DIS-Est.X2

iNEC

COM

2+AGI-Est.

O Estrategia CUIL O Musica QO Trepar

ARMAS

Maza ligera
Cuchillo

Habilidad  Dario Tipo Longitud/Alcance

Media
Corta

Maza Contundente

Max. 16

Rasguio

Pufial Penet. / Desg.

Pudal Penetrante Corto

3
il
Cuchillo arrojadizo 1

Herida leve

Herida grave

Heridas

\ ,
FORTUNA

PROTECCION

Armadura
Ropa de abrigo

Blanda imm +1

2M

+2

[] DEBILITADO  [] INCAPACITADO

Casco/Yelmo Escudo
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NOMBRE
ANUSH EL SALTADOR

. e

INFORMACION PERSONAL

Edad 28 Origen Merenomin

Profesion _Marinero
Equilibrio césmico

Religion

Descripcion fisica

Pelirrojo, con el pelo largo recogido en
trenzas y barba corta. Cuerpo fibroso y
compacto, expresion alegre.

Actitud ante lo divino
Servicial

PACTOS

Historia personal

Piratas escarlatas me capturaron y
convirtieron en esclavo. De mi paso por
el Imperio conservo un fuerte desprecio
por el Caos. Uno de mis amos fue Tauro.
Su madre me compré y liberé para que la
guie hacia su hijo.

GUIAS INTERPRETATIVAS

Motivacion
Librarme de mi sonambulismo

BENDICIONES

EQUIPAMIENTO Carga

Maza ligera 1,5

Ropa de abrigo L5

O umentira O OO QO O

Los seguidores del Caos son malvados

Cuchillo 0,3

@ OO O O L OR0RCIGEEE S DICORGROGRG OO

HECHICERIA

VERBOS
Aumentar

Conocer
Disminuir
Dirigir
Inhibir
Invocar
Modificar
Transformar

ESFERAS
Agua

Aire
Fuego
Tierra
Cuerpo
Espiritu
Mente
Planta
Caos
Ley

HECHIZOS

Sintaxis

Pasiones
O AMOR La libertad

(solo de viaje)

Bolsa de viaje con mudas

O oDIo El Caos

Personalidad. Rasgos Positivos
e Alegre
'e) Extrovertido

Personalidad. Rasgos Negativos
0) Derrochador

9) Impaciente

VENTAJAS Y DESVENTAJAS

Nacido en la costa -1

Sintaxis

Sintaxis

Sintaxis

Sintaxis

Sonambulo malvado +3

Atractivo +1 -2

Sintaxis

Sintaxis

Coste total III

10 soberanos de plata

0 Total | 3.3

Dinero

Estorbo

Sintaxis

<] NOTAS

Sonambulo malvado: En ocasiones, por la noche, me levanto y, de forma
totalmente inconsciente, hago cosas que no deberia, a menudo malvadas o
inconvenientes para mis intereses. El dolor o una fuerte impresion, como
caer al agua, me pueden sacar de este estado. El narrador puede usar este

defecto una vez por partida.
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