ERRAS

o

Jugador/a
r NOMBRE T
CUERPO MENTE ESPIRITU
PRESENCIA FUERZA TAMANO

CUE + TAM
HABILIDADES

Academia £ CUL+___ -
Actuacion e COM+___ .
Arma CC VIGH___ _
Arma CC VIG+_ .
Arma CC VIG+___ -
Arma PR TEC+___ I:l -
Arma PR TEC+___ o
Artesania e TEC+___ .
Atletismo* AGI+___ -
Buscar PER+___ -
Callejeo COM+___ o
Con. magico £ CUL+___ -
Documentacion PER+___ -
Disfrazarse COM+___ o
Encanto COM+___ o
Esquivar® AGI+___ o
Estrategia e CUL+___ -

b ' PUNTOS DE VIDA ' _4

Max.

Rasgufio

Herida leve -

Herida grave -

Heridas PD Sanando

] pEBILITADO  [] INCAPACITADO

Cuerpo + Tamafo + 10

| TIERRAS QUEBRADAS -

»(

Agilidad
Comunicacion
Cultura
Hechiceria
Percepcion
Técnica

Vigor

Objeto

Secreto

* Se resta el Estorbo, que es de ____

BASES DE HABILIDADES

CUE-TAM ___
ESP+PRE
MEN
(MEN+ESP)/3 ___
(MEN+ESP)/2 _____
(MEN+CUE)/2 _____
CUE

DESTINO

Persona

Escenario

Total gastado

E Especializada, no se puede tirar con nivel O

Forzar cerraduras e TEC+___ - Nadar* e AGI+___ -
Hurtar* TEC+ | | __ Naturaleza CuL+_ o
Idioma & CUL+___ - Navegar ¢ cuL+___ | |
Idioma ¢ CUL+___ . Ocultar TEC+ o
Idioma e CuL+__ - Oratoria COM+___ -
Imponerse COM+___ E o Pelea VIG+___ I:l -
Instruir COM+___ E o Percatarse PER+___ I:l o
Juego PER+__ - Perspicacia PER+__ -
Lanzar VIG+__ - Pociones ¢ CUL+__ -
Leyendas CUL+__ - Primeros auxilios £ TEC+_ -
Manejar botese  VIG+__ - Rastrear PER+___ o
Manejar carros TEC+___ - Seguir PER+___ -
Manipular COM+___ - Sigilo* AGI+__ -
Medicina e CUL+__ o Suenos e CUL+___ o
Memorizar CUL+___ _ Tierras Quebradas cuL+___ o
Montar VIG+___ - Tratar animales COM+___ -
Multiverso e CUL+__ - Trepar® AGI+___ -
ARMAS Habilidad Dafo+MD Tipo Longitud/Alcance
) . MOD, J i v
PROTECCION R AL DAR FORTUNA
Armadura Tipo
™M
2M
Casco/Yelmo Escudo S

Fuerza/3
HOJA DE PERSONAJE I

Espiritu




-

NOMBRE

-

INFORMACION PERSONAL

Edad Origen

Profesion

Religion

Entorno

Descripcion fisica

Historia personal

GUIAS INTERPRETATIVAS

Motivacion

OO @

Actitud ante lo divino

PACTOS

~4

ESPIRITU CONSAGRADO

EQUIPAMIENTO

Carga

O Tu mentira

1010101l

Pasiones
O AMOR

O ODIO

Personalidad. Rasgos Positivos

O
@)

Personalidad. Rasgos Negativos

O

O

RASGOS

PP

Dinero

Estorbo___

<l NOTAS

Total I:l

TIERRAS QUEBRADAS

DE PERSONAJE

HECHICERIA

VERBOS

Aumentar HEC+___

Conocer HEC+_

Disminuir HEC+___

Dirigir HEC+___

Inhibir HEC+___

Invocar HEC+___

Modificar HEC+___

Transformar HEC+___

ESFERAS

Agua HEC+___ El

Aire HEC+___

Fuego HEC+ | |

Tierra HEC+___

Cuerpo HEC+___

Espiritu HEC+___

Mente HEC+___

Planta HEC+___

Caos HEC+___

Ley HEC+___

HECHIZOS

|
Sintaxis Dif. PM
|
Sintaxis Dif. PM
|
Sintaxis Dif._ PM___
|
Sintaxis Dif. PM_
[ |
Sintaxis Dif.  PM___
[
Sintaxis Dif._ PM___
]
Sintaxis Dif. ___PM___
[
Sintaxis Dif. PM_
O
Sintaxis Dif.  PM___
O
Sintaxis Dif.__PM___

| Espiritu x2




